 第八届四川省青少年机器人创新实践活动
双足机器人——搏击擂台赛竞赛规则

一、比赛场地
1.比赛场地为边长1.2米×1.2米的正方形，表面用木板做成。台面铺设场地纸，场地台面离地面不超过700mm,比赛场地台面平坦;
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2.红蓝双方机器人启动位置在各自颜色的300mm×300mm区域内；

3.红蓝双方队员比赛时站在各自操作位置，操作时至少离比赛台100mm；

4.红色线圈内为比赛区域，包含边线,红线边带宽度为20mm. 
2、 机器人设计与器材要求：
1、本项目建议使用广州中鸣数码科技有限公司生产或销售配件、套装器材完成机器人的设计与制作

2、鼓励原创自制设计器材参加（非商品）

二、机器人规格要求：
1. 参赛机器人必须为双足移动结构，机器人能做出双腿跨步动作,
2. 机器人整体收缩外形尺寸长宽不超过300mm，高度不限，总重量不超过2500克，机器人着地总面积长宽不大于140mm*140mm；

3. 每个机器人设计制作最多使用不能超过两个可编程处理器，控制方法可用自动、手动控制，禁用线控；伺服器、马达、传感器数量不限，

4. 使用电池不超过7.2V；
5. 如机器人使用手动控制器参赛，每个参赛队控制器和机器人必须具有可选择不同通讯频率的功能，以防止干扰；

6. 机器人必须在躯干上标记上该队的标志或颜色，以便于清晰辨认，标上数字或者名字、图案，机器人装饰物不能对比赛有任何影响，。

7. 机器人不能有对场地造成破坏的设计，参赛机器人在通过检录后不能改装。
三、竞赛规则；

1、此竞赛为一对一搏击比赛，每参赛队各派出一个机器人参赛;

2、比赛前双方抽签确定红蓝队，比赛进行中不更换；

3、每场比赛分三局，三局中有两局取胜的队伍判为此场比赛获胜；

 eq \o\ac(○,a).优势胜利：每局把对方机器人击倒或使其离开比赛场地（场上标明的1.2米边长的红色正方形区域内）此局为直接获胜;

 eq \o\ac(○,b)，积分胜利:采取积极进攻，依据击中对方点数多少获胜，每击中对方一次记1分; 一分钟比赛结束后，双方都没有把对方机器人击倒或推出场地则由裁判根据得分裁定此局胜负；如果双方机器人同时被击倒，裁判员开始从1到10数秒数，只要一方先爬起，可得3分;

 eq \o\ac(○,c),平局，比赛结束后，双方积分相同

4、每局比赛时间为2分钟，每局间隔1分钟，不能更换电池；
5.每局设比赛设主裁和副裁判（记录）各一名；

四、机器人比赛中禁用的技能和武器；
1、无线电干扰
2、高压放电
3、施放液体，如胶水、油、水、腐蚀性液体等
4、激光器
5、视觉干扰
6、喷火装置
7、火药、汽油等危险燃料
8、其他有可能危害现场设施与人身安全的材料。
五、比赛顺序
比赛分小组循环赛和决赛。

小组循环赛每场比赛不超过十分钟，每队两场比赛之间至少休息10分钟，胜一场积分3分，平一场积分1分，负一场积分为0分。小组排名前的参赛队进入决赛。如果预赛成绩相同，裁判员将通过评定机器人的重量，轻者为优胜者。

每回合之间机器人可以替换电池，在比赛暂停之间不能更换电池。

决赛为单局淘汰制，胜者进入下一轮。如果成绩相同，裁判员将通过评定机器人的重量，轻者为优胜者。
六、犯规
1、开机犯规：当比赛开始时，如果裁判还未鸣哨，机器人提前启动。判该机器人技术犯规；
2、运行犯规：在比赛过程中，机器人在没有受到攻击的情况下原地不动超过10秒；

3、比赛进行中，参赛队员不能人为干扰比赛，至少离比赛台100mm距离，人为接触到比赛中的机器人直接判对方此局获胜；
4、破坏场地犯规：在比赛过程中，机器人严重损坏比赛场地则判为犯规。

犯规处罚：在比赛中，机器人发生犯规后，裁判应暂停比赛，对相应的机器人进行处罚，双方机器人应各自放回到起始区。对犯规次数累计满3次的机器人，之后每犯规1次就扣除5分。

在整场比赛中，机器人犯规满5次，裁判员可宣布对方机器人获胜。

七、比赛暂停
在手动控制比赛中，如果有一方机器人受损，参赛选手可以申请暂停。比赛暂停后，参赛选手应在2分钟内修复机器人并继续比赛；如不能及时修复或叫暂停超过规定次数，裁判员可宣布对方选手获胜。任何一个参赛队在一个场内最多叫1次暂停。

    决赛中双方各有一次一分钟技术暂停时间。
八、比赛认输
比赛中参赛选手可以根据比赛情况，判断自己机器人能否继续承受对方重击，可以向裁判申请认输。

九、在比赛中，如出现机器人损坏，后果自负。
十、关于比赛规则的任何修订，将在四川省青少年科技创新服务平台上发布。
比赛期间，凡是规则中未予说明的事项由裁判委员会决定
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